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Va desde el 1 hasta el infinito positivo
1 2 3 M. o0’

Q
oDj

Va desde el 1 hasta el infinito positivo
0.1234.00"

Va desde el infinito negativo hasta el infinito positivo, incluyendo al O
00;..,-3,-2,-1,0,1 23, .. 00"

Nameros que se pueden expresar como fraccién, es decir, de la forma=

gb.cnnn.bEZgbaiD

Nameros que no se pueden expresar como fraccion

42, 3. 5.7

Es la unién de los racionales e irracionales (Q + Q*)



RECTA NUMERICA

———t—t—t
0 21 0 1 200

La recta numérica contiene infinitos nameros

VALOR ABSOLUTO

Corresponde a la distancia entre un namero y el O en la recta numérica
El valor absoluto de un nimero se simboliza como |n|

n,sinx0
n|Inl
-n,sin<0

INVERSO ADITIVO INVERSO MULTIPLICATIVO

El inverso aditivo u opuesto de El inverso multiplicativo o reciproco
un nUmero x es -x de un nimero x es 1
X

El opuesto de 3 es -3
El opuesto de 5 es -5

@stndp

El reciproco de 3 es %

El reciproco de 5 es ::,_



.

= Un maltiplo es un nimero entero que contiene a otro nimero entero

una cantidad exacta de veces

30“ ElL nGmero 35 es mﬂH‘iplu de Sya Que lo contiene siete veces exactas
El nimero 14 es mﬁlﬁan de T ya que Lo contiene dos veces exactas

*Los multiplos pueden ser negafivos

=Todo ntmero entero es mltiplo de |y de si mismo (menos el |

*(0 es mulfiplo de fodos los nuimeros
«( solo fiene un malfiplo que es O

Un divisor es un namero que
dividiré a otro una cantidad

exacta de veces
. 4 es divisor de 12
e)m[pl v
8 es divisor de 24

Un divisor puede ser negativo
Un divisor NO puede ser O

@stusipop

Termina en cifra par

La suma de sus cifras es multiplo de 3

El nimero formado por las dos ultimas
cifras es multiplo de 4 o termina en doble O

Terminaen O 0 5

Divisible por 2y 3 a la vez

El namero formado por las tres ultimas
cifras es maltiplo de 8 o termina en triple ©

La suma de sus cifras es maltiplo de 9

Su dltima cifra es O




2n siempre sera par (I)PCN:CIGIHP,S
: : mpar + Par = Impar
Si terminaen 0, 2,4, 0 u & S—
Impar + Impar = Par
Par x Impar = Par
Par x Par = Par
Impar x Impar = Impar

Zn* | siempre sera impar
di terminaen |, 3,5, 7049

Son nimeros naturales divisibles solo por dos
nimeros naturales distintos
2,35,7,11,13. ..

Son niimeros naturales divisibles por mas de
dos nimeros naturales distintos

4,6,3,10,12... @stadp



Fraceiones

Numerador taros
Q abez ™

I5i es O se
b Denominador b+ 0O indefine

Se divide el numerador 9 1 Se multiplica el numerador 17 9
y el denominador por T = T y el denominador por el 3 =L
el mismo namero mismo nimero 4
Suma y Resta,
a.€C_a:C a.c_ad:bc
b b b b —%37
Multiplicacién Divigion
a.,C _a-c a.c_a. d a
b 'd b-d bdbc b _.ad
C C
d



D dausura o cierre

La suma o mulfiplicacidn de dos nimeros reales
siempre da como resultado un ntmero real

2) asociabtiva @studpop

Para a, b, ¢ reales:
@*tbl+trc=a+bp+c)
@-b-c=a(b-c

3) conmutativa

Para a, b reales
@+b)=b+a
@-b)=b-a

) digtributiva
Para a, b, ¢ reales
a'lb *c)=ab*ac



exponente Y= Y4y Yy =16

a"" Ai Az As.. P=333=2]

2’=22222-= 32
Wﬂpﬁlﬁmtf?b
(-2)2= (-2)-(-2) = @sindyop

= (22 = -

a’= 1, con a0 (g '";(g)’“
0"= 0, con n>0 b/ \a
amar= am (2)";. a
am:a"= a™ b/ b
a"b"= (a-b)" Na"-a*

a":b"= (a: b)"
(am)n= amn



logpase Argumento = ogaritmo

loggpa=c b°=a

La base deber un nimero positivo distinto de O
El argumento debe ser positivo

log,1 = O @studuprp
log,b = 1

Iogma = |og a

log,(m-n) = log,m + log n
log,(m-n) = log,m - log,n

|Ogba"= n-logba

Iogba = lo ,;CI PAES ELECTIVA



Ja-b  b'-a

cantidad subradical

indice par indice impar

2ﬂ| siax0 ae R nl aec R, siempre
a sia<0 af R a P

indice

71_'-"- 1 ?ﬁ:n':‘/a
l0=0 b-Va =Va-b

Ja"= a‘* Ja'= |a|#n par
Va-b = va'=a=n impar
a —J_E_

b

,a_:,



La razon entre dos cantidades a y besla comparucién de estas
por cociente

;Cual es la razon entre las masas de los personas si el

primero masa 40 ki Lngrumus y el segundc 80 kil.cgrumcs?

Anotamos —a: b Masa1 40 1 La razon entre las

Leemos—'a esa b’ Hasa2 80 2 masas es de 1:2

@strdyop

Una proporcién es la comparacién por igual,dud de dos razones

a-d = b ¢ | K: constante de proporcion
Leemos a esa b como ¢ esa d

El cuociente entre dos variables es constante, son y

i
=

C
=k¥§

o | o

directamente prnpcrci&nul.cs

e Prsposimalidad [puesa

EL prodrud'o entre dos variables es constante, son inversamente
prnpnrcinnul.es

x-y =k



Calcular el x% de y

! l
(1) Escribir el % como fraccion (@ Reglade 3
X_-y valor %

700 y—00 > xy

?2— X 100
ejemplo: calcular el 25% de 200

OF™ @aity vaws

100 5 100
Porcentaje de un porcentaje gQue porcentaje es x de y?
! %
x% del y% de 2 “\'{“"_.100 s %100
X . L . 2 X y ¢ y

100 100
Variacion Porcentual

A% = Vf \-/i Vi Vivalor @MW

Vi : valor inicial



MATEMATICA FINANCIERA

Consiste en que las y los trabajadores deben depositar cada mes un porcentaje
de su remuneracién, sueldo o ingreso imponible en una cuenta personal en una
administradora de fondos de pensiones (AFP).

Esos recursos tienen como objetivo financiar la pensién futura que recibira la
persona en la etapa de retiro y, en caso de fallecimiento, una pensién de
sobrevivencia para sus beneficiarias y beneficiarios.

Es el acto administrativo por el que un trabajador en activo, por cuenta propia
o ajena, solicita pasar a una situacién pasiva o de inactividad laboral tras
haber alcanzado la edad legal para ello.

También, se puede originar por enfermedad crénica grave o incapacidad.

Es un préstamo a mediano o largo plazo que se otorga para la compra, ampliacién, reparacién o
construccién de una vivienda, compra de sitios, oficinas o locales comerciales.
Este tipo de créditos permiten a las personas adquirir una vivienda

Un crédito al consumo es un contrato en el que el prestamista concede o se compromete a
conceder a un consumidor un crédito bajo la forma de pago aplazado, préstamo, apertura de
crédito o cualquier medio equivalente de financiacién.

Al _ PAES ELECTIVA | ”

| L

™,

il ] _. , -
! "y (o]l
pages @bpp ==l 15
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En una expresiéon algebraica se combinan letras, nGmeros
Y operaciones

Estan formadas por términos algebraicos @ MW

2+3=F5
Un término algebraico esta compuesto por:
Coeficiente numérico: corresponde al 2x 2 9 3
namero que lo multiplica
Ej: 2

Factor literal: corresponde a la letra o el

grupo de letras que forman cada término

B x. y Si tenemos una expresion
algebraica, calculamos el
grado de cada término y
nos quedamos con el que

Grado: corresponde a la suma de los
exponentes de las letras que componen el

factor literal tenga mayor grado
E;2+3=5
Clasificacién de expresienes algebraicas
Monomio | 1 término 2x
Binomio 2 términos 2x + 3y
Trinomio | 3 términos 2x + 3y + Uxy
Polinomio | 2 0 mas terminos| 2x + 3y + Yxy + X




RepUCCion ne torminos semeJjantes

Si tenemos dos 0 mas términos con él mismo factor
literal, podemos sumar o restar sus coeficientes
numeéricos para reducir a un solo término algebraico

a) 2x + x = 3x
b) 3x + 2x¥+ x + 5x’= Yx + x?

muttipLicacion ne expresicnes
aLgdeBraicas

Multiplicamos los coeficientes numéricos y los factores

literales entre si
Cuando hay una suma o resta

a) 2x - x = 2x? aplcamos propiedad distribuliva
b) Ixy- 3x'= 21x°y

(3p + 29) (p - 3)



Enunciades frecuentes

Doble de x 2x
Triple de x 3x
La semisuma de x e y X+ y
2
El exceso de x sobre y X-y
La mitad de x %
El sucesor de x X+ 1
El antecesor de x x -1
Un namero par 2n
Un namero impar n + 1

Tres n pares consecutivos

n, In+2, In+Y

Tres n impares consecutivos

In-1, 2n+1, 2n+3

El cuadrado de x X
El opuesto de x -X
El reciproco de x y

Y x

@studp




Podlotos Notal los

Cuadrado de binemio
(a+b)' = a*+ 2ab + b’
(a-b)’'= a’- 2ab + b’
Suma por suw diferencio
(a+b) (a-b) = a*- b
Cube de binomic
(a+b)’= a*+ 3a’b + 3ab’+ b
(a-b)’'= a*- 3a’b + 3ab’- b’
Suma, y diferencia de cubos
a’+ b’'= (a+b) (a’- ab + b’)
a:- b’= (a-b) (a’+ ab + b’)
Productes de binoemio con termine comun
(x+a) (x+b) = x’+ (a+b)x + ab



Factorizar una expresion algebraica consiste en representarla como
el producto de dos o mas factores

Para factorizar tenemos que identificar el factor comin en cada
uno de los términos que componen la expresién algebraica

Debe existir un factor comin en sus términos, es decir, las letras que
se repiten en todos los términos algebraicos de la expresién
Escogemos el que tiene menor exponente y/o un maximo comin
divisor entre sus coeficientes numéricos

Yx?- 10xy = 2x(2x - 5Yy) @WL}V]’

Una expresion algebraica de esta forma se puede factorizar, en
algunas ocasiones, en dos binomios con un término comin

Buscamos dos nameros
que multiplicados den 5 y
sumados 6

X2+ bx + 5 = (x+5) (x+1)

Una expresién algebraica se puede factorizar por este caso, cuando
es un trinomio en que dos de sus términos son cuadrados perfectos y
el tercer término es el doble del producto los términos anteriores

x2+ bx + 9 = (x+3)

Cuadrado de x Doble del Cuadrado de 3
producto

de xy 3



Forma: ax + b
@stidopop

X=-D

¥

x+0o=0
_ 3x = -0
X 7b -6
X =-b —
3 K-



Desiguaidades

ES una relacion entre dos canfidades que representan una
comparacion en la que se ufilizan los simbolos >, <, > y <

a<b  aesmenor que b
a>b aesmayor que b
ag<b aesmenor oigual que b

a>b  aesmayor oigual que b

Propiedades

1 si sumo o resto un namero 2 si multiplico o divido por un
real, la desigualdad mantiene su namero real positivo, la
sentido desigualdad mantiene su sentido

3 si multiplico o divido un
namero real negativo, la @M\}Pf

desigualdad cambia su sentido




Las inecuaciones son desigualdades que contienen una
incégnita y coeficientes reales

Conjunto solucién: todos los valores que puede tomar x
Se resuelve despejando la incégnita

In+ervaios

00 | —— | ool
X<0 'cx)(‘___jﬁ 20 :'oo ,O[
X0 | 2% | [0l
XA | o0 | Jw,0l
KD | % | [0, D]
XD | oFF—2% | Jo, bl
aX<h | % | Jo,b]
KXD | 4 . | La, bl

O-=Noincluge @ = Incluye @ M



Forma: ax?+ bX + ¢ ab.ceRyato
@stidyop

Factorizar
Usar la formula genera Completacion
_ 2 de cuadrados
X=-D¢ Jb - 4ac SOLO PAES ELECTIVA

A0

X1y x4 soluciones de la ecuacion cuadratica

AR TEEN] AR 2ES
0 0



b’ - 4ac
@stndpop

Dos soluciones reales y distintas

Dos soluciones complejas y
Conjugadas

Dos soluciones reales e

iguales
PAES ELECTIVA



X + bg = X & Y —incognitas
(x, y) — conunto solucion
dX + eg = f a,b,¢,d e, f — nomeros redes
Despejar la misma incognita K-y-al  x=ary
en ambas ecuaciones X-y=6{ X=0*y
A
lgualar \as ecuaciones y despejar
la Incognita A*y=b+y X-y=2
2 X-=2
Fndmente se reemplaza el A2+y -6y X=2+2
valor obtenido en una ecuacion = T T TOTY X =4
PRPRSYY A-y=6-4
y se despeys la ncognita _ Conunto sokcion (4.2
restante y=J



Se. multivica una de las ecuaciones
para formar el inverso adtivo de
na de las dos incognitas

Sumamos

Despejamos la incognita restante

El valor obtenido lo reemplazamos
en una de las dos ecuaciones

Se despeja una de las Incognitas
en una ecuacion

La expresion oblenda se
reemplaza en la ofra ecuacion y
esta se resuelve

El valor obtenido lo reemplazamos
en na de las dos ecuaciones

2 =
< <
SR

] L]
#bsmﬁ
+

Sy Gy O

EA A
|

2 w
= =
1l ]
[ I
.
]
By

% 32
%o SEEN

Y
Y

Conjunto solicion (4,2)



Una funcién relaciona a un conjunto de partida "A" con
un conjunto de llegada B

F(x)

A B

a > | Todo elemento de partida
\ / debe tener solo un

b } \ »7 elemento de llegada

- & @strdupup

(LY [ [\ [ Y (Y LY (Y 1Y 1Y (1Y (1Y Y [N Y

‘ni#i“‘iiiiibi&i
X + Variable independiente  Pre-imagen

F(x) Variable dependienfe -~ Imagen

Todos los valores del conjunto de partida
Todos los valores del conjunto de
llegada

Valores que toma la variable
dependiente



Forma: f(x) = mx

m es un niamero real distinto de O

Al graficar una funcién lineal SIEMPRE pasara

por el origen (0,0)

(D cuando m>0 (mayor a 0) la
recta sera creciente

@ cuando m<0 (menor a 0) la
recta serd decreciente

@styuslupop.

A




Forma: f(x) = mx + n
pendiente coeficiente de posicion
m Y n, htmeros reales distintos de O

Al graficar una funcion lineal no pasaréa por el origen

i 3
| m>0 m<0

m>0: creciente

m<0: decreciente ¢ ¥ —
| ubicar el coeficiente de posicion £lx) = 3+ 6 .
(corte en el eje y) que esta dado por
On) | (O = (06) o
2 trazar una recta de acorde a la e ¢
pendiente: m>0 (creciente) o m<O 2 m0  vecta creciente |
(decreciente) 3 flx) =3+ 6 .
3 igualar la funcion a O y despejar x 0 =3x+6 i
para asl Tener el corte en el eje x 6 = X
(x,0) 0 =X

3
@MK}VD -2 = x — Corte eje x (-2,0)



Forma: fx) = ax + bx + ¢

a, by ¢ nlimeros reales

a distinto de O @ML’VJ’

a>0 a<0

Méaximo

Minimo

El dominio de una funcién cuadrdtica es el conjunto R
El recorrido depende de la concavidad de la parabola

Si a>0 Rec k ool  Siac0 ﬂR}ec Joo, k]

| // ay




Mediante el discriminante podemos conocer el valor de sus soluciones, en este
caso lo utilizaremos para saber si la funcién corta o no al eje de las abscisas

/\= b Yac

Corta en 2 puntos Corta en | punto No hay interseccion
3 A ‘
e —— — * P - > I >

La parabola corta en el eje y en punto (0.c)

Divide a la paradbola en dos Corresponde al purito maximo o
partes iguales minimo de la parabola

X=-b v=[h ,Yac-b
a 2a Ua






T Y Eje de las ordenadas

Cuadrante Il Cuadrante |
(-x.y) (x.y)
X
Eje de las abscisas
Cuadrante Il Cuadrante IV
(-x,-y) (x.~y)

(X2 - X1) + (Y2 - Y4)

(X’HY'L X2+Y2) m=Y2-Y1
2 2 X2 - X1




Vetloes

Médulo: longitud del vector MODULO
Sentido: posicion de la flecha

Direccién: orientacion del vector "VH =X+ Y

-
-
T—.Direccién

& e @sindpip
" SUMA Y RESTA DE VECTORES

Vectores d(xs, y1) y b(x:, y2)
d+b=(x1+x2, y1 1 y2)

d
*A - 6ﬁo/ A' = &b b
— — 5 4

Para la resta de los vectores de forma gréfica, hay que usar el vector
opuesto (mismo médulo y direccion pero distinto sentido).

pON D[RﬂClON Tenemos el vector @ (x,y) y lo

pc:-nderurnus por k—(x-k, ':.r-k)
Cuando ponderamos un vector lo que hacemos es

multiplicar dicho vector por un nimero real 5

a(3,1) K

2(31)
(32,12)
(6,2)



TRANSTORMACUONES

S

OMETRICAS

Las transformaciones isomeétricas son transformaciones de
figuras en el plano que se realizan sin variar las
dimensiones ni el area: la figura inicial y la final son
semejantes, y geométricamente congruentes.

Dlraglacion

PUNTO VECTOR
(x.y) (a.b)

Todos Los pun‘l'os de la 'ﬁguru se
moverdan con el mismo sentido y
direccion

PUNTO TRASLADADO

(x+a, x+b)




J) Retacion

Todos los puntos de la figura rotan respecto a un centro de rotacion que

puede ser el origen o un purd'u cual.quiera con un determinado ﬁngul.u

RO+ACION CON Centro en el origen
SINTIDO HORARIO

SINTIDO ANTIHORARIO

Punto (xy)

90°

180°

210°

360°

90°

180°

210°

360

(-y, x)

(-x, -y)

(y, -x)

(x, y)

(y, -x)

(-x, -y)

(-y, x)

(x, y) '

EJEMPLO: rotar el punto (3-4) en
90° sentido antihorario

(3-4)

(4.3)

ROtACION respec+O a un punto

Rota el punto P(1,2) respecto al punto C(3.3) en
180 sentido antihorario

@stusipop

1 crear un vector opuesto al punto con el que rotaremos

3 Aplicamos la rotacién de 180° con sentido antihorario:(xy)—-x-y

Y Creamos un nuevo vector con las coordenadas de C y trasladamos a P*

€(3.3) —|C(-3.-3)

2 Trasladamos el Punto P y C con el vector V (-3-3)
P(12) + ¥(-3-3) = P(-2, -1)

-

C(3.3) + W-3-3) = C7(0,0)

P* (-2-1—P7(21)

TN

m Como ahora rnuestrs centro es el origen podemos aplicar

una ratacién normal de 180° con sentide antihorario

9(3.3) + C(2.1) =|P(5.M)

|, finalmente obtenemaos al punto P

con una rotacién de 180 respecto al

punto C con sentide antiheraric



3) Reflexion

En una reflexion a la ﬁgurq origina[ se le asocia una imagen,

pue.de: ser re.sped'o aun purﬂ'o 0 una recta

Respecto a un eje o una recta

A

B C

Respecto aL eJe x

El punto A(xy) queda en
el punto A(x.-y)

y
l_{_ - - Axy)

. l = [
-yl-- - —Alx-y

PI‘
c' B
RespeCto aL eJe Y
El punto A(xy) queda en el
punto Al-xy)
J‘y
" "_—'L"‘—""I_rt-"r_-q..rL—
A-xy)i Alxy)
1" | ,, Respecto a un punto
-X X
W
B c
A . < A
r4 ‘ : %
C 'Bx

Equivnl.e: a una rotacion de 180
y a una homotecia con k=-1

Cuando a un punto (xy) se le aplica una reflexion
con respecto al origen, queda en el punto (-x._y)



TtOREMA Dt
PITAGORAS ..

Para triangulos
rectangulos

a2+ b2= c2

012121

Ty pitnaprins

Cateto 1 | Cateto 2 | Hipotenusa
3 y 5 5
5 12 13 3
8 5 | n 1—
1 2 25 o
28 N 2 S ita el valor de dos lad
e necesiia el valor dge 4qos 1aqos
12 35 3] para usar los trios pitagéricos




Angulo interior

La suma de los dngulos exteriores es igual a 360° ot B+ "Y'= 360’
El angulo exterior y su correspondiente interior son suplementarios

ot + X =180° B+p =180° Y+ Y=180°

La medida de cada angulo exterior es igual a la suma de las
medidas de los angulos interiores no adyacentes a el

By Y-etp  B-Yo



Clasificacion de triangulos
g lotlas

EScaLenc [s6ceLes

la:lenedsuds_:tte :a Tiene dos lados
0s e_ istin s loacl medils
medida

EQuiLateRe

Tiene sus tres
/\\ lados iguales @WW

Clasificacién de triangulos

ACutanauLe ReCtanguLe

Tiene sus tres Tiene un
3 angulos agudos angulo recto
o P

0B tusanguLe

Tiene un dngulo
obtuso
A of




Componentes de un 2

Puntc menic-
Divide en 2 partes iguales a un lado @W\}P/

de un triangulo

heDiana
Segmentos que unen a los puntos medio:

de los lados de un triangulo

BiseCtRiz Z.\

Recta qué pasa por un vértice de un
angulo y lo divide en dos partes iguales

/\ Atula

Recta que sale desde un vértice y cae
perpendicular al lado opuesto

AN




CIRCULO




TRIANGULO

base-altura
a b ;

c a+b+cC

Suma de todos sus lados

Triangule equilalere  Triangule reclangule

gls—
AN
b0 6 ]

a 3

al3 3a a+b+cC

q @t




CURDRADO

| A
RECTANGUL




ROMBOIDE

L_/ @bl

b
largo

Largo-Altura 2(a+b)

TRAPECIO

ISP
L= lado
(b1+b2) h b= base
L1 12 2

(L1+12+B1+B2)

TiPOS De tRarecios

bi
- m




‘Cuerpos Geomélricos

CUBO PARALELEPIPEDO

ba’ \. ¢ 2(ab+ac+bc)
- _ b

a-b-c

CILINDRO PRISMA

I
!
1
. 27rri+ 2mrh ; 2-Abase + Alateral
i
h L
! ﬂrzh "‘--ﬁ'l“.‘*‘h hbmerh

CONO ESFERA

r3
@MW S0L0 PAES 0BLIGATORIA



HOMOTECIA

Se llama homotecia de centro O y razén 0
k a una transformacion en el plano por la «° /
que cada punto P le hace corresponder P

otro punto P' tal que 0, P y P' estdn / .
alineados y cumplen que la razén de 5 0P =K

homotecia serd : obP

p_~

Si k>0 = homotecia directa (la figura original y la figura
resultante esta al mismo lado respecto al centro)

Si k< 0= homotecia invesa (el centro queda al medio de
ambas figuras)

SOLO PAES ELECTIVA

CASO 1 k»1 CASO 2: O<k<1

'3 i
o
f, £ a
# o A
o

@W CASO 1: k<-1 CASO 2: -1<k<O

\ v



K>1

La figura resultante se expande

La figura resultante es una
<K<
O K 1 reduccion de la original
K<-1 La figura resultante se expande y

Tiene distinto sentido

-1<K<O

La figura resultante es una reduccion
de la original y tiene distinto sentido

C%Aa}- GMMQA%QJ &&A@Ataf

La figura resultante es igual a la original y
esta ubicada en el mismo (ugar

La figura resultante es igual a la
original y tiene distinto sentido

M SOLO PAES ELECTIVA



cateto opues+o

cateto adyacente

hipotenusa

4 sen (&) = cateto opuesto

2 cos (&) = cateto adyacente
hipotenusa

3 tan (®) = cateto opuesto
cateto adyacente

-







La estadistica consiste en métodos, procedimientos y férmulas que
permiten recolectar informacién para luego analizarla y extraer de ella
conclusiones relevantes.

CONCEPTOS IMPORTANTES ~ @studyp

Conjunto de los elementos que tienen una caracteristica en
comin, la cual es observable, medible, que serd el objeto de
estudio para obtener conclusiones

Cada uno de los elementos que tiene una poblacién

Subconjunto de la poblacién (debe ser representativa)

Consiste en extraer un elemento al azar,
todos Los elementos de La pnblucién tienen la
misma prububiLidud de ocurrencia

Es una caracteristica que se quiere observar o medir en un
conjunto dado
Hay 2 'Hpus

CUALITATIVA: Toman valores no numeéricos, describen caracteristicas

CUANTITATIVA: Toman valores numéricos



labla de frecuencia

Es una representacion de (a informacion obtenida de una muestra o
poblacion, en relacidn con los valores que puede tomar dicha variable

CONCEPTOS IMPORTANTES @t

Nimero de veces que se repi'l'e un dato

Suma de Llas frecuencias absolutas

Es la frecuencia absoluta de un dato dividida en el nimero total
de datos

Suma de Llas frecuencias relativas

Transformar la frecuencia relativa a porcen+uje %



Se le pregunté a un grupo de 50 estudiantes cuantos
vasos de agua tomaban al dia. Donde 10 respondieron
que tomaban sélo uno, 5 respondieron que dos, 20
respondieron que tres, 10 respondieron que cuatro y 5
respondieron que cinco.

%
Vasos de.iaguu 'F F 'FY' FR 'FP%
por dia
UNO 10 10 % =02 02 20%
DOS 5 < 110+45=15 % 015102401203 10%
TRES 20 <115+20=35 % 04 To3+04=01| uo%
CUATRO 10 T 20%
CINCO 5 50 55—; i 1 10%
La Gltima frecuencia Siempre debe dar 1

absoluta siempre serd el

total de los individuos @W\}VJ/




lablo de frecuencio
poray dlaoragrinpadas

CONCEPTOS IMPORTANTES

Conjunto de valores en el cual se encuentran ciertos datos

[a,b] Ja,b[ [a,b[ Ja,b]

Es la diferencia entre el limite superior y el limite inferior

e [q’b].. , A= Ls - Li
limite inferior limite superior
Mc= Li+Ls
Es el promedio entre la suma del )

limite inferior y el limite superior

Es la diferencia entre el dato de mayor valor y el de menor valor



Graficos @+rr

GRAFICO CIRCULAR

Se usan cuando se quiere destacar que
parte del porcentaje total (100%) ocupa
cada dato

HISTOGRAMA

Son gr&ﬁms que se usan
para represen+ur datos
ugrupudos en intervalos

POLIGONO DE

ACUMULADA

Corresponde a todos los datos

menores que el Limite superior de ese
FRECUENCIﬂ I:> intervalo, se construye con la
frecuencia acumulada

GRAFICO DE BARRAS

La altura de cada barra llega hasta la
frecuencia del dato que corresponde
*Datos: eje horizontal
*Frecuencia: eje vertical

3,5

POLIGONO DE FRECUENCIA

Se obtiene al unir las marcas de
clase de cada una de las barras
del hisi‘ogrumu




Es el dato que mds se repite

Cuando hay mas datos que tienen la misma frecuencia — 2: bimodal
3: trimodal

Cuando todos los datos son iguales: amodal

Es el cuociente entre la suma de todos los datos y el nimero total de datos

X: media aritmética

X= x1+X2+X3+..+Xn
n: nimero de datos

n

Cuando los datos se repiten, multiplicamos cada dato por su frecuencia

X= x1-f1+x2-f2+x3-f3+..+xn-fn

n

Corresponde al dato central, el que ocupa la posicion central cuando los datos

estan ordenados

Para caleular:
Si tenemos el conjunto de datos {1,3,5,6,9}

Pasicidn

@ P= N Totd de datos ;Cudl es su mediana?
£ @
P= 5 dﬂ'l'ﬂﬂ =2:5 Foximar 3
@) SiPesentero, serdel promedio entre el 2 b Sesla
dato de La posicion P y P+1 . mediana
Si P es decimal, Lo aproximamos al @ Buscamos la pasicion 3
entero mayor mds cercano y esa serd la {1‘3 S, B,q}

posicion de la mediana



@strdeyop

EL cuartil Qk, con k= 1,2,3, de un conjunto de n datos, ordenados de
menor a mayor, corresponde al valor en el cual aproximadamente, el
25% k de Los valores son menores o iquales ael.

Q1 Q2 Q3 cuartil Sea el conjunto {1,23,45,5,7,9}
Qk = k-n Primer cuartil?
4 total de Q1=3
datos @ Q1=18=2
4

@ @1=P+(P+1)=2+3=25 3
2 2 pozicadn 3

Q2=HEDIANA

EL percentil Pk, con K= 1,2,34..99, de un conjunto de n datos,
ordenados de menor a mayor, corresponde al valor en el cual,
aproximadamente, el k% de los valores son menor o iquales a el

percentil
Pk = k-n
100  totalde
datos

Q2=P50=MEDIANA



Sirven para determinar si los datos se encuentran en torno a la

@stpop

media o si estdn muy dispersos

D = xi - E Cada dato menos la media aritmética

Esel promedio de todos los valores absolutos de La desviacion de una variable

Para datos no agrupados: i aritmeti . ., .
. B . g media aritmética Si la desviacion media es
X = |x1-xX| + Ix2-%| + ... + |xn-x| ,
mas cercana a cero, Los
dato1  dato 2 = cu = ﬂ‘
. datos estan mds juntos.
Para datos qgrupadns: frecuencia

Si es mayor, los datos
D% = |Xmc=xI-F1 + [X me2=XIF24 ... + |Xmen-xI-TN y

marca de clase N total de datos

estan mas disparsus.

Para datos no agrupados:

a2= (x1-%)°+ (x2-X)’+ ... + (xn - %)’
n

SOLO PAES ELECTIVA

Para datos agrupados:

QE= (X m-:"l-.i)z*' (X'mcz-i)z'l' . T (Xmm = E)Z
n

Se obtiene nxi‘myendo la raiz cuadrada de la varianza



Sirve para representar las caracteristicas de un conjunto de
datos a partir de las medidas de tendencia central y posicién

Q1 Q2 Q3

P

:

.

Li: limite inferior

Ls: limite superior

Q1: primer cuartil

Q2: sequndo cuartil (mediana)
Q3: tercer cuartil

Recorrido intercuartilico—Rec=Q3-Q1



EL principio aditivo pcrmi’re medir de cuantas maneras se
puedc realizar una actividad que tiene varias alternativas, de
las cuales de puede escoger solo una

Si fenqo 3 pares de zapatilla Adidas y 4 Nike ;Cuantas opciones tengo para usar si
hoy saldré al mall con mis amigos?

3A+4N = # Tengo 1 opciones @WU‘W/

Si fenemos un evento A que se puede realizar de “‘m’ formas y un
evento B que se puede realizar de “n" formas. Si elegimos un
elemento A y otro de B, entonces tenemos m n formas de hacerlo.

En un local puedo elegir que el tamafio del vaso de mi café sea grande, mediano o
chico. Si hay 4 sabores: moka, americano, capuchino y latete. ;De cuantas formas
posibles puedo hacer mi eleccion?

3 tamafios 3.4= 12 Tengo 12 opciones
4 sabores



DOOBIBILIDNNSS

[DmGRﬂMﬂ DE VENN) :> Sirve para representar conjuntos

Sean los conjuntos A={1,2,3}, B={3 4,5}
U yU={1234561
A B

USJ?MUH(—-\

Si fenemos dos conjuntos Ay B, se denota como AU B e incluye a TODOS
los elementos que estdn en el conjunto Ao B

Sean los conjuntos A={2,4,6} y B={2,3,5}. Represente AU B

v
: ° : AUB= {2,3,4,5,6}

Si fenemos dos conjuntos Ay B, se denota como ANB e incluye a todos los
elementos que estdn en el conjunto Ay B SIMULTANEAMENTE

Sean los conjuntos A=124,6} y B={2,3,5}. Represente AU B

v
! 0 ° ANB= {2}




CONSIDERA A TODOS LOS ELEMENTOS

De cudntas formas podemos ordenar a nl

h elementos distintos
Ej3=32

nl
De cudntas formas podemos ordenan | | |
n elementos donde algunos se repiten Q | QZ ..... QH.

De cudntas formas podemos ordenan n (V\" |)|
elementos distintos de forma circular

h = todos (os elementos
Q = repeticion de cada elemento

@WW PAES ELECTIVA



No se consideran todos los elementos
Importa el orden

No se consideran todos (os elementos
No importa el orden

Cy= (2)= (| T:q—k)l

CI’:+k_1= (mk") = h*k-l PAES ELECTVA



Tecnicas de conteo

.Se consideran todos (os elementos?

N

Permutacion

¢Puede haber elementos que

se repiten?

Peyrmutacidn simple
No p
n

Si Permutacion con
repeticion

nl

Permutacion circular

(- )

Q= repeticiones de cada elemento
h= todos los elementos
k= seleccion de elementos

No

(Importa el orden?

N
Variacion

¢Elementos repetidos
entre si7

Q Variacion con
repeticion

HK

i

NU Variacitn sin
repeticion

l"I_ r'||
vk " (n- k)

@stnduyop

No
Combinacion

¢E lementos repetidos
entre si?

Sl Combinacion con
repeficion

(n;lf-—1) = {L:r {k;q:li::l

NO Combinacion sin
repeticion

i (1)

k) ki (nk

PAES ELECTIVA



Si en un experimento aleatorio hay 'n" resultados posibles, todos
con la misma probabilidad de ocurrencia. Entonces la
probabilidad de que ocurra un evento A es:

P(A)= ndmero de casos favorables ~Recuerdaque las probabilidades
n(fcﬂ'al) van de 0 a1y de 0% a 100%

Peola? de la? preDabilidade?

Sean los eventos Ay B

P(A U B) es La probabilidad de que ocurra A o B (unién)
P(ANB) es la probabilidad de que ocurra Ay B (interseccion)

Interseccion

@stndeyop

P(AUB)=P(A) + P(B) - P(ANB)

Ay B son independientes Ay B son mutuamente Ay B son dependientes (la
(la ocurrencia o no excluyentes (la ocurrenciade  ocyrrencia o ocurrencia de
ocurrencia de uno de estos un evento impide la ocurrencia yno de estos afecta el otro)
no afecta el otro) de otro)
P(AnB)= P(A)-P(B) P(ANB)= 0 P(AnB)= P(A)-P(B/A)
La probabilidad de B

dado que ocurrio A



1 P(A/B) = P(ANB)
P(B)

2 P(B/A) = P(ANB)

P(A)
@WW SOLO PAES ELECTIVA







